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Wprowa dzenie  

W dobie dynamicznie zachodzĞcych przemian i nowoczesnych technologii czŝowiek musi 

systematycznie wzbogacaĠ swojĞ wiedzĲ, rozwijaĠ umiejĲtnoŵci oraz czynnie uczestniczyĠ w 

kreowaniu siebie i swego ot oczenia. W nabywaniu kompetencji przez uczniČw pomaga szkoŝa, 

ktČrej rolĞ jest przygotowanie kaƓdego dziecka do dobrego funkcjonowania w dorosŝym Ɠyciu. 

Celem placČwki edukacyjnej nie moƓe byĠ tylko stworzenie warunkČw do osiĞgniĲcia 

zaŝoƓonych efektČw dydaktycznych, ale przede wszystkim wzbudzenie motywacji do 

nabywania i rozwijania umiejĲtnoŵci odnajdywania w sobie potrzeby do samodzielnego 

uczenia siĲ oraz otwartoŵci na nowe umiejĲtnoŵci, ktČre byĠ moƓe w przyszŝoŵci bĲdĞ 

niezbĲdne do dobrego funkcjonowania. Mimo, Ɠe cyfrowi tubylcy nie majĞ problemu z 

korzystaniem z komputera czy telefonu, nie wyklucza to sytuacji, w ktČrej bĲdĞ pojawiaŝy siĲ 

nowinki technologiczne, ktČrych obsŝuga bĲdzie wymagaŝa staŝego wzbogacania posiadanych 

juƓ kompetencji. ZachodzĞce zmiany w otaczajĞcym jednostkĲ ŵwiecie powodujĞ, Ɠe 

dziaŝalnoŵĠ instytucji edukacyjnych powinna byĠ ukierunkowana przede wszystkim na 

rozwijanie samodzielnoŵci myŵlenia  

i dziaŝania uczniČw. NaleƓy zatem zachĲciĠ nauczycieli do wykorzystywania metod opartych na 

rozwiĞzywaniu zadaş problemowych, stymulujĞcych samodzielne zdobywanie wiedzy, 

pokazujĞcych tym samym, Ɠe poznawanie ŵwiata jest interesujĞce i potrzebne. 

Prezentowana propozycja ma na celu ukazanie moƓliwoŵci jakie daje stosowanie metody 

WebQuest  w procesie rozwijania kompetencji kluczowych uczniČw pierwszego etapu 

ksztaŝcenia.  

W pierwszej czĲŵci przedstawiono interpretacje pojĲcia kompetencje kluczowe w ŵwietle 

Zalecenia Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia 

siĲ przez caŝe Ɠycie.  

 Drugi rozdziaŝ poŵwiĲcony jest szczegČŝowemu omČwieniu istoty metody WebQuest oraz 

etapČw procesu nabywania umiejĲtnoŵci posŝugiwania siĲ tĞ metodĞ w organizacji procesu 

uczenia siĲ uczniČw klas 1-3 szkoŝy podstawowej.  

Ostatni rozdziaŝ przedstawia autorski projekt wykorzystania metody WebQuest na 

przykŝadzie wybranego zagadnienia z edukacji matematycznej. 
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Rozdziaŝ pierwszy : Kompetencje kluczowe w ujĲciu teoretycznym 

Termin kompetencja powstaŝ z ŝacişskich sŝČw competentia , czyli odpowiednioŵĠ, zgodnoŵĠ 

oraz czasownika competre  ± zgadzaĠ siĲ, nadawaĠ siĲ1. Podobne wyjaŵnienie znajduje siĲ  

w sŝowniku jĲzyka polskiego, w ktČrym pojĲcie to przedstawiono jako £zakres czyjejŵ wiedzy, 

umiejĲtnoŵci; zakres uprawnieş, peŝnomocnictw, zakres dziaŝania jakiejŵ instytucji, zakres 

spraw podlegajĞcych okreŵlonemu organowi¯2. Analogicznie termin kompetencje interpretuje 

Anna Rogodzişska-Paweŝczyk3 i dodaje: £kompetentny - to uprawniony do dziaŝania i 

decydowania, majĞcy podstawy i kwalifikacje do wydawania opinii i sĞdČw.̄ AnalizujĞc ƑrČdŝa 

wyjaŵniajĞce znaczenie tego terminu w rČƓnych dziedzinach nauki wyraƑnie widaĠ poglĞd, Ɠe 

osoba kompetentna to inaczej osoba odpowiednia na dane stanowisko, speŝniajĞce stawiane 

wymagania, ktČra nadaje siĲ do wykonywanej pracy. WaƓne, z punktu widzenia edukacyjnego 

wyjaŵnienie znajduje siĲ w rozwaƓaniach Marii Czerepaniak-Walczak. Zdaniem autorki 

£kompetencja jest wyuczanĞ, rozwijanĞ sprawnoŵciĞ niezbĲdĞ do radzenia sobie z zadaniami, 

zwŝaszcza tymi, ktČre sĞ nowe, niepowtarzalne¯4.   

PrzeglĞd wielu interpretacji pojĲcia kompetencje pozwala sporzĞdziĠ rejestr skŝadowych 

kompetencji. NajczĲŵciej wymienia siĲ piĲĠ gŝČwnych skŝadnikČw kompetencji: 

o wiedza ± rozumiana jako ogČŝ zdobytych wiadomoŵci dziĲki uczeniu siĲ, zasČb 

informacji z danej dziedziny,  

o umiejĲtnoŵci ± czyli zdolnoŵci danej osoby do wykonywania konkretnego zadania,  

o samoŵwiadomoŵĠ i wartoŵci ± odnoszĞ siĲ do postaw, wartoŵci, jakie wyznaje czŝowiek, 

jego pewnoŵci siebie i wiary we wŝasne moƓliwoŵci, 

o cechy indywidualne - cechy kaƓdego czŝowieka, ktČre sĞ pomocne przy wykonywaniu 

danego zawodu np. dobry wzrok, sŝuch etc.,  

o motywy ± emocje, pragnienia, potrzeby a takƓe inne impulsy, ktČre skŝaniajĞ czŝowieka 

do dziaŝania5.   

AnalizujĞc zagadnienie kompetencji pod kĞtem organizacji procesu ich rozwijania naleƓy 

zwrČciĠ uwagĲ na charakterystykĲ kompetencji. Bez wzglĲdu na rodzaj kompetencji kaƓda  

z nich posiada nastĲpujĞce cechy:  

o sĞ podmiotowe ± naleƓĞ do konkretnej jednostki, 

o sĞ moƓliwe do zdobycia w procesie edukacji oraz dziĲki doŵwiadczeniom Ɠyciowym,  

o sĞ dynamiczne ± moƓna je przeobraƓaĠ, doskonaliĠ w ciĞgu caŝego Ɠycia,  

 
1 Tucholska, K. (2005). Zagadnienie kompetencji w psychologii. Roczniki psychologiczne, t.: 8 nr 2, s.11-36. 
2 Dubisz, S. (2003). Uniwersalny sŝownik jĲzyka polskiego, t.: 2. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN, s.186. 
3 Rogozişska-Paweŝczyk, A. (2006). Kompetencje w organizacji. Acta Universitatis Lodziensis. Folia Oeconomica, nr 199, s.101. 
4 Czerepniak-Walczak, M. (2004). Pedagogika emancypacyjna RozwČj ŵwiadomoŵci krytycznej czŝowieka. Gdaşsk: Wydawnictwo 
Psychologiczne, s.129. 
5 Chouhan, V. S. i Srivastava, S. (2014). Understanding Competencies and Competency Modeling - A Literature Survey. Journal 
of Business and Management, nr 1, s. 14-22. 
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o mogĞ byĠ podstawĞ do konstruowania nowych kompetencji,  

o sĞ stopniowalne i wymierne,  

o moƓliwe jest ich wartoŵciowanie i operacjonalizacja, 

o dziĲki nim moƓna realizowaĠ zadania na odpowiednim poziomie,  

o sĞ ukierunkowane na okreŵlone sytuacje,  

o sĞ pewnym zamkniĲtym systemem ± odnoszĞ siĲ do konkretnego obszaru, 

o ujawniajĞ potencjaŝ czŝowieka,  

o ich rozwČj oparty jest na rekonstrukcji,  

o majĞ moƓliwoŵĠ przenoszenia siĲ na rČƓne sytuacje zadaniowe6.  

PodsumowujĞc naleƓy stwierdziĠ, Ɠe kompetencje zmieniajĞ siĲ wraz z gromadzeniem przez 

jednostkĲ wiedzy i doŵwiadczeş w ciĞgu caŝego Ɠycia. W literaturze przedmiotu podkreŵla siĲ, 

Ɠe zakres i poziom kompetencji zaleƓne sĞ od ŵwiadomoŵci jednostki i aby siĲ czegoŵ nauczyĠ 

naleƓy mieĠ ŵwiadomoŵĠ, Ɠe siĲ czegoŵ nie potrafi.  

Kompetencje kluczowe, ktČrych rejestr zawarty jest w £Zaleceniu Rady z dnia 22 maja 2018 

roku w sprawie kompetencji kluczowych w procesie u czenia siĲ przez caŝe Ɠycie ̄sĞ podstawĞ 

samorealizacji i rozwoju osobistego kaƓdego czŝowieka, zrČwnowaƓonego stylu Ɠycia, 

zatrudnienia, udanego Ɠycia w pokojowych spoŝeczeşstwach i aktywnego obywatelstwa. 

Kompetencje kluczowe sĞ dynamiczne, niezbĲdne do realizacji potrzeb czŝowieka i speŝniania 

wymagaş otaczajĞcego go ŵwiata, co dodatkowo dowodzi jak istotne jest nabywanie 

kompetencji i permanentne ich doskonalenie. Proces ich nabywania powinien rozpoczynaĠ siĲ 

od wczesnego dziecişstwa i trwaĠ przez caŝe Ɠycie jednostki. WyodrĲbnione kompetencje 

kluczowe nie tworzĞ hierarchicznej struktury, sĞ jednakowo waƓne i kaƓda z nich w rČwnym 

stopniu przyczynia siĲ do rozwoju jednostki w sferze samorealizacji jak rČwnieƓ w 

przygotowaniu do Ɠycia w spoŝeczeşstwie.  

 Aby zapewniĠ warunki rozwoju czŝonkČw spoŝeczeşstw wchodzĞcych w skŝad Unii 

Europejskiej ustanowiono osiem kompetencji kluczowych, ktČrych nabywanie powinno byĠ 

umoƓliwione uczniom od poczĞtku ich edukacji7: 

o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji ± jĲzyk jest gŝČwnym 

narzĲdziem, dziĲki ktČremu czŝowiek jest wstanie siĲ porozumieĠ, poznawaĠ ŵwiat i 

tworzyĠ swČj wŝasny ŵwiatopoglĞd. DziĲki jĲzykowi moƓna przekazaĠ kaƓdĞ informacjĲ i 

wyraƓaĠ siebie. Kompetencja ta umoƓliwia rozrČƓnienie oraz wykorzystanie 

 
6 Dudel, B. (2014). Istota i rodzaje kompetencji kluczowych. W: J. Uszyşska-Jarmoc, B. Dudel, M. Gŝoskowska-Soŝdatow (red.), 
Rozwijanie kompetencji kluczowych uczniČw w prociesie edukacji wczesnoszkolnej (s. 13-26). KrakČw: Wydawnictwo Impuls; 
Furmanek, W. (2007). Kompetencje kluczowe. PrzeglĞd problematyki. W: W. Furmanek, M. Duris (red.), Kompetencje kluczowe 
kategoriĞ pedagogiki studia porČwnawcze Polsko-Sŝowackie (s. 11-20). RzeszČw: Wydawnictwo Uniwersytetu Rzeszowskiego.  
7 Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia siĲ przez caŝe Ɠycie (2018/C 
189/01) .  
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rČƓnorodnych tekstČw i informacji do tworzenia i wyraƓania wŝasnych racji w mowie i 

piŵmie; 

o kompetencje w zakresie wielojĲzycznoŵci ± szybko postĲpujĞcy proces globalizacji 

wymusza na jednostkach potrzebĲ nauki jĲzykČw obcych. ZdobywajĞc kompetencje w 

zakresie wielojĲzycznoŵci jednostka uczy siĲ traktowania jĲzykČw obcych jako 

narzĲdzia do porozumiewania siĲ miĲdzynarodowego, wspČŝpracy, otwartoŵci i 

wzajemnego szacunku do kultur innych narodČw;  

o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, 

technologii i inƓynierii ± kompetencje matematyczne opisane sĞ jako zŝoƓone 

dyspozycje zwiĞzane z wiedzĞ matematycznĞ oraz sprawnoŵciĞ jej stosowania w 

rČƓnych sytuacjach oraz komunikowaniem siĲ w matematyce, dziĲki matematyce i o 

matematyce. Z kompetencjĞ matematycznĞ ŵciŵle powiĞzane sĞ kompetencje w 

zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inƓynierii. DziĲki tym kompetencjom mŝody 

czŝowiek swobodnie bĲdzie mČgŝ wyjaŵniaĠ zachodzĞce w ŵwiecie przyrody zjawiska i 

procesy, opanuje posŝugiwanie siĲ narzĲdziami i urzĞdzeniami technicznymi;  

o kompetencje cyfrowe ± polegajĞ na sprawnym i krytycznym wykorzystywaniu 

technologii w codziennym Ɠyciu, w pracy, podczas nauki, rozrywki czy porozumiewania 

siĲ, do przechowywania, prezentowania, tworzenia i wymiany informacji;  

o kompetencje osobiste, spoŝeczne i w zakresie umiejĲtnoŵci uczenia siĲ ± 

interpretowane sĞ jako zdolnoŵĠ do podejmowania autorefleksji, umiejĲtnoŵĠ uczenia 

siĲ, zarzĞdzania czasem i informacjami, umiejĲtnoŵĠ konstruktywnej pracy, zachowania 

odpornoŵci, zarzĞdzanie karierĞ zawodowĞ. W ich zakres wpisuje siĲ takƓe radzenie 

sobie z wŝasnĞ niepewnoŵciĞ, zŝoƓonoŵciĞ, wspieranie swojego stanu fizycznego i 

emocjonalnego;  

o kompetencje obywatelskie dotyczĞ caŝoŵciowego, aktywnego i demokratycznego 

uczestnictwa w Ɠyciu obywatelskim. W ich skŝad wchodzi znajomoŵĠ pojĲĠ i struktur 

spoŝecznych. PodstawĞ dobrej postawy obywatelskiej jest przede wszystkim szacunek 

do praw czŝowieka, wykazywanie poczucia obowiĞzku, okazywanie zrozumienia i 

szacunku do wspČlnych wartoŵci, dziaŝalnoŵĠ obywatelska, gotowoŵĠ do szanowania 

wartoŵci i prywatnoŵci innych czŝonkČw spoŝeczeşstwa; 

o kompetencje w zakresie przedsiĲbiorczoŵci obejmujĞ uŵwiadomienie sobie 

koniecznoŵci planowania swojej kariery i rozwoju zawodowego, umiejĲtnoŵci 

podejm owania decyzji; 

o kompetencje w zakresie ŵwiadomoŵci i ekspresji kulturalnej zwiĞzane sĞ ze 

ŵwiadomoŵciĞ dziedzictwa kulturowego, wraƓliwoŵciĞ, umiejĲtnoŵciĞ wyraƓania 

wŝasnego ja, analizowaniem dzieŝ sztuki i wyraƓaniem wŝasnych opinii na ich temat.  
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Kompetencje kluczowe definiowane sĞ jako poŝĞczenie wiedzy, umiejĲtnoŵci i postaw, gdzie:  

o wiedza skŝada siĲ z faktČw, pojĲĠ, idei, teorii, liczb, ktČre juƓ istniejĞ i pozwalajĞ 

zrozumieĠ okreŵlonĞ dziedzinĲ bĞdƑ zagadnienie, 

o umiejĲtnoŵci, ktČre okreŵla siĲ jako zdolnoŵĠ i moƓnoŵĠ realizacji procesČw oraz 

eksploatowania istniejĞcej juƓ wiedzy do osiĞgania wŝasnych wynikČw,  

o postawy opisujĞce gotowoŵĠ oraz skŝonnoŵĠ do dziaŝania, reagowania na idee, osoby 

czy teƓ sytuacje8. 

Podkreŵla siĲ, Ɠe sĞ one niezbĲdne do ŵwiadomego funkcjonowania jednostki w 

spoŝeczeşstwie, dlatego teƓ kaƓda osoba powinna stale je rozwijaĠ zaczynajĞc juƓ od 

najmŝodszych lat. 

Podstawa programowa ksztaŝcenia ogČlnego dotyczĞca wszystkich etapČw edukacji z 2017 

roku zakŝada, Ɠe ksztaŝcenie w szkole podstawowej jest fundamentem wprowadzania dziecka 

w ŵwiat wiedzy w sposČb stopniowy i ŝagodny. Szkoŝa jest miejscem, w ktČrym powinny byĠ 

zapewnione uczniom warunki do samorealizacji oraz przyjazna atmosfera. Podstawa 

programowa zakŝada, Ɠe najwaƓniejszym celem ksztaŝcenia w szkole podstawowej jest dbanie 

o rČwnomierny rozwČj biologiczny, poznawczy, emocjonalny, spoŝeczny oraz moralny dziecka9.  

ZaŝoƓone cele ksztaŝcenia ogČlnego w szkole podstawowej oraz rejestr umiejĲtnoŵci, jakie 

uczeş powinien opanowaĠ w trakcie trwania nauki pokazujĞ, Ɠe szkoŝa powinna mocno 

akcentowaĠ koniecznoŵĠ rozwoju kompetencji kluczowych uczniČw na kaƓdym etapie 

edukacji. 

 

 

 

 

  

 
8 Zalecenie Rady, 2018, s. 7. 
9 RozporzĞdzenie Ministra Edukacji Narodowej w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz 
podstawy programowej ksztaŝcenia ogČlnego dla szkoŝy podstawowej, w tym dla uczniČw  
z niepeŝnosprawnoŵciĞ intelektualnĞ w stopniu umiarkowanym  lub znacznym, ksztaŝcenia ogČlnego dla branƓowej szkoŝy I 
stopnia, ksztaŝcenia ogČlnego  dla szkoŝy specjalnej przysposabiajĞcej do pracy oraz ksztaŝcenia ogČlnego dla szkoŝy 
policealnej (Dz. U. z 2017r. poz. 356) 
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2. WebQuest  - metoda rozwijajĞca kompetencje kluczowe 
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Rozdziaŝ drugi: WebQuest - metoda rozwijajĞca kompetencje 

kluczowe  

Metoda ksztaŝcenia rozumiana jako wyprČbowana sekwencja czynnoŵci nauczycieli  

i uczniČw podejmowanych w celu spowodowania zaŝoƓonych zmian w wiedzy, umiejĲtnoŵciach 

i postawach uczniČw powinna byĠ dostosowana do ich potrzeb i moƓliwoŵci, aby w jak 

najlepszy, najbardziej zrozumiaŝy i ciekawy sposČb przedstawiĠ treŵci, ktČre wpisujĞ siĲ w 

tematykĲ omawianego przedmiotu, a takƓe by jak najlepiej zrealizowaĠ zaŝoƓone zadania i 

cele dydaktyczne.  

Metoda WebQuest, ktČrej twČrcĞ jest Bernie Dodge zostaŝa opracowana na Uniwersytecie 

Stanowym w San Diego w 1995 roku natomiast autorem pierwszego WebQuestu byŝ Tom 

March10. Jej nazwa pochodzi od angielskich sŝČw web, ktČre oznacza pajĲczyna/sieĠ oraz 

questionnaire czyli kwestionariusz/ankieta 11. InspiracjĞ do stworzenia tej metody byŝa stale 

zwiĲkszajĞca siĲ liczba komputerČw podŝĞczonych do Internetu, naleƓaŝo zatem odnaleƑĠ 

wartoŵciowy, dajĞcy jak najwiĲcej korzyŵci dla uczniČw, sposČb ich wykorzystania12 . 

2.1 Istota me tod y WebQuest   

WebQuest w caŝoŵci zostaŝ zbudowany na zaŝoƓeniach konstruktywizmu i jest przykŝadem 

konstruktywistycznego zastosowania technologii informacyjnych w ksztaŝceniu dziĲki 

wykorzystaniu Internetu i zasobČw informacji, ktČre moƓna w nim odnaleƑĠ13. Metoda ta 

definiowana jest jako £dziaŝanie skoncentrowane na poszukiwaniu informacji, ktČre w pewnej 

czĲŵci lub caŝoŵci pochodzĞ z Internetu i opcjonalnie mogĞ byĠ uzupeŝnione 

wideokonferencjami (¤) pozwala na efektywne wykorzystanie technologii informacyjno -

komunikacyjnych w procesie dydaktycznym. Celem WebQuest jest nauczanie efektywnego 

korzystania z zasobČw informacyjnych ŵwiata¯14. Przypomina ona metodĲ projektu 

edukacyjnego, a wŝaŵciwie jest jej wariantem, dlatego teƓ doskonale nadaje siĲ do 

wykorzystania na rČƓnych etapach ksztaŝcenia15. 

 

 

 

 
10 ZajĞczkowski, G. (red). (2007).  Want2Learn ChcĲ siĲ uczyĠ. Metodyka szkoleş eLerningowych. Materiaŝy szkoleniowe. Gliwice: 
Wydawnictwo KANA.  
11 Haŝaburda, E. (2014). Kompetencje informatyczne. W: J. Uszyşska-Jarmoc, B. Dudel, M. Gŝoskowska-Soŝdatow (red.), 
Rozwijanie kompetencji kluczowych uczniČw w prociesie edukacji wczesnoszkolnej (s. 111-126 ). KrakČw: Wydawnictwo Impuls. 
12 Dodge, B. (1997). Some Thoughts About WebQuests. Pobrane z: http://webquest.org/sdsu/about_webquests.html  (data 
dostĲpu: 26.11.2019). 
13 Szafraniec, M. (2009). WebQuest jako interaktywna metoda ksztaŝcenia uczniČw i dorosŝych na odlegŝoŵĠ. W: A. Dziak, S. J. 
ƒurekJ (red.), e ± polonistyka (s. 241-250). Lublin: Wydawnictwo KUL.  
14 Zygmaşski, T. (2016). Koncepcja wykorzystania metody WebQuest w nauczaniu rachunkowoŵci. Folia Pomeranae 
Universitatis Technologiae  Stetinensis, nr 327(83)2, s. 319-328. DOI: 10.21005/oe.2016.83.2.31,  
s. 320. 
15 ZajĞczkowski, G., 2007.  

http://webquest.org/sdsu/about_webquests.html
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Metoda WebQuest, ze wzglĲdu na czas realizacji zostaŝa opisana jako jej dwa warianty: 

o WebQuest  krČtkoterminowy ± pomaga w zdobyciu i utrwaleniu wiedzy i umiejĲtnoŵci; 

uczeş przetwarza duƓĞ iloŵĠ informacji; projekt realizowany jest w przeciĞgu 1-3 godzin 

lekcyjnych.  

o WebQuest dŝugoterminowy ± celem stosowania tej odmiany jest rozszerzenie i 

uzupeŝnienie wiedzy i umiejĲtnoŵci; uczeş analizuje posiadanĞ wiedzĲ, intepretuje, 

stara siĲ jĞ przeksztaŝciĠ, tworzy coŵ co inni mogĞ oceniĠ; projekt realizowany jest od 

tygodnia do miesiĞca16. 

NiezaleƓnie od rodzaju WebQuestu sĞ one zaprojektowane tak, aby jak najlepiej wykorzystaĠ 

potencjaŝ i czas ucznia. Zadania przedstawione uczniom powinny byĠ atrakcyjne, przejrzyste, a 

takƓe inspirujĞce ich do samodzielnego myŵlenia i dziaŝania. Aby zainteresowaĠ dzieci i 

zniwelowaĠ automatyczne surfowanie po Internecie naleƓy stworzyĠ instrukcjĲ, ktČra 

powinna siĲ skŝadaĠ przynajmniej z nastĲpujĞcych czĲŵci17:  

  

Rys. 1. Opracowanie wŝasne na podstawie: Bolesta, G. (2014-2015). WebQuest Generator. Pobrane z: 

ht tp://ii.uwb.edu.pl/generator/#struktura  (data dostĲpu: 26.11.2019). 

 

 
16 Guzowska, N. (2007). WebQuest i jego zastosowanie w nauczaniu. Meritum, t.: 4, nr 7, s. 80-84. Pobrane z: 
http://meritum.mscdn.pl/meritum/moduly/egzempl/7/7_80_abc.pdf  (data dostĲpu: 26.11.2019).  
17 Dodge, B, 1997. 
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o temat  ± powinien byĠ pierwszym elementem procesu, ktČry zachĲci, zainspiruje ucznia 

do realizacji postawionego zadania 18, 

o wprowadzenie  ± w etapie tym przedstawiona jest sytuacjĲ problemowa, dostarcza 

siĲ niezbĲdnych informacji, tworzy tŝo i uwarunkowania problemu jaki stawiany jest  

w WQ. Wprowadzenie powinno byĠ ciekawe otoczone dozĞ zagadkowoŵci, przygody 

musi zainteresowaĠ, zaintrygowaĠ, zmotywowaĠ uczniČw do rozwiĞzania stawianego 

problemu. Opisuje efekty pracy, realizowane treŵci programowe; 

o zadanie  ± powinno byĠ interesujĞce i wykonalne, a takƓe okreŵlaĠ koşcowy efekt 

nauki. W zaleƓnoŵci od stopnia zaawansowania uczniČw w posŝugiwaniu siĲ 

technologiami informacyjnymi moƓe to byĠ przedstawione za pomocĞ strony 

internetowej, prezentacji multimedialnej, dokume ntu tekstowego, filmu, galerii 

wirtualnej, biuletynu internetowego etc.;  

o proces ± przedstawia w sposČb przejrzysty kolejnoŵĠ krokČw, ktČre powinien 

wykonaĠ uczeş. Etap ten powinien przejrzyŵcie opisywaĠ dokŝadne zadania ucznia, mieĠ 

charakter instrukcji pr owadzĞcej do zrealizowania projektu, dostarczaĠ porad w jaki 

sposČb organizowaĠ zebrane informacje a takƓe opcjonalnie wprowadziĠ listĲ pytaş 

kontrolnych, ktČre pomogĞ w analizie informacji, na ktČre naleƓy zwrČciĠ szczegČlnĞ 

uwagĲ; 

o ƑrČdŝa ± zawierajĞ linki, strony WWW, bibliografie, adresy e -mail ekspertČw, 

pozwalajĞce na wykonanie zadania. Autor WQ podaje zweryfikowane ƑrČdŝa, ktČre 

pomogĞ uczniom w rozwiĞzaniu podanego problemu;  

o ewaluacja ± formularz oceny przedstawiony najczĲŵciej w postaci tabeli co pozwala 

na okreŵlenie poziomu osiĞgniĲĠ uczniČw, ocenianie efektČw ich pracy. Dodatkowo 

element ten pozwala uczniom na samokontrolĲ i ŵledzenie stopnia wykonania zadania, 

dostarcza takƓe informacji o oczekiwaniach dotyczĞcych efektČw pracy. W Polsce 

przyjĲto konstruowanie tabel ewaluacyjnych z czterema poziomami realizacji WQ 

zgodnie z taksonomiĞ celČw Bolesŝawa Niemierki (podstawowy, rozszerzajĞcy, 

dopeŝniajĞcy, wykraczajĞcy). Proponuje siĲ, by przy tworzeniu ewaluacji ustaliĠ jakie 

aktywnoŵci uczniČw bĲdĞ oceniane i przedstawiĠ skalĲ punktowĞ ich oceny z 

uwzglĲdnieniem na co nauczyciel bĲdzie zwracaŝ szczegČlnĞ uwagĲ19. 

o konkluzja ± podsumowanie  zdobytych informacji, moƓe polegaĠ na dyskusji, ktČra 

pokaƓe czego uczniowie siĲ nauczyli, a takƓe postawi kolejne pytania, ktČre zachĲcĞ do 

rozszerzania danego zagadnienia. Konkluzja zatem powinna byĠ zarČwno 

 
18 Bolesta, G. (2014-2015). WebQuest Generator. Pobrane z: http://ii.uwb.edu.pl/generator/#struktura  (data dostĲpu: 
26.11.2019). 
19 ZajĞczkowski, G. 2007. 

http://ii.uwb.edu.pl/generator/#struktura
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zakoşczeniem WebQuestu ale rČwnieƓ otwarciem ± inspiracjĞ do stawiania nowych 

pytaş i szukania ich rozwiĞzaş; 

o PodrĲcznik dla nauczyciela ± czĲŵĠ ta przeznaczona jest do przekazania przez 

autora WQ wskazČwek metodycznych innym nauczycielom, ktČrzy bĲdĞ chcieli 

wykorzystaĠ pomysŝ w swojej  pracy. Jest to swojego rodzaju przewodnik metodyczny 

dla opiekuna realizujĞcego metodĲ WQ. Warto w tej czĲŵci zamieŵciĠ informacje takie 

jak: klasa, dziedzina, ktČrej projekt dotyczy, informacje odnoszĞce siĲ do standardČw 

realizacji zadania, uwag, ewaluacji etc. Zaleca siĲ podanie bibliografii, ktČra pomogŝa 

autorowi w tworzeniu WQ, a miŝym gestem jest zamieszczenie podziĲkowania osobom, 

ktČre przyczyniŝy siĲ do pozyskania materiaŝČw ƑrČdŝowych i innych pomocy20. 

OprČcz uwzglĲdnienia zalecanych elementČw, ktČre powinny znaleƑĠ siĲ w WQ Dodge21 pisaŝ, 

Ɠe metoda ta gŝČwnie realizowana jest poprzez dziaŝania grupowe, jednakƓe jest rČwnieƓ 

moƓliwa do zrealizowania podczas pracy samodzielnej i moƓe byĠ uƓywana w edukacji np. na 

odlegŝoŵĠ. WQ moƓna uatrakcyjniĠ poprzez dodanie rČl do odegrania np. rolĲ naukowca, 

detektywa, reportera, porusza to strefĲ emocjonalnĞ uczniČw co uŝatwi zapamiĲtanie nowo 

zdobytych informacji. Podejmowane dziaŝania mogĞ mieŵciĠ siĲ w ramach jednej dyscypliny, 

ale mogĞ mieĠ takƓe charakter interdyscyplinarny. 

Tworzenie WebQuestČw wydaje siĲ byĠ proste wystarczy umiejĲtnoŵĠ tworzenia 

dokumentČw z hiperŝĞczami, moƓna je tworzyĠ przy pomocy takich programČw jak 

PowerPoint, Word czy nawet Excel, ale aby stworzony projekt nazwaĠ peŝnoprawnym 

WebQuestem musi on:  

o skupiaĠ siĲ na zadaniach wykonalnych, interesujĞcych, waƓnych, 

o wymagaĠ myŵlenia, ktČre nie opiera siĲ tylko na streszczeniu odnalezionych informacji, 

ale na analizowaniu, rozwiĞzywaniu problemČw, kreatywnoŵci i tworzeniu osĞdČw, 

wnioskowaniu,  

o dobrze wykorzystywaĠ Internet, aby nauczyĠ dzieci ŵwiadomego i odpowiedzialnego 

uƓywania informacji, ktČre mogĞ w nim odnaleƑĠ,  

o doprowadzaĠ uczniČw do tworzenia wŝasnej wiedzy, ktČra zostanie przez nich 

zinterioryzowana 22.  

DziĲki metodzie WebQuest dzieci rozwijajĞ takie umiejĲtnoŵci jak: porČwnywanie, 

klasyfikowanie, myŵlenie indukcyjne, myŵlenie dedukcyjne i krytyczne, dostrzegajĞ swoje 

bŝĲdy, analizujĞ perspektywy. WebQuest jest metodĞ, ktČra powinna urozmaicaĠ standardowe 

sposoby uczenia siĲ, poniewaƓ uczy samokontroli, umiejĲtnoŵci samodzielnego uczenia siĲ, 

wzmacnia motywacjĲ wewnĲtrznĞ do uczenia siĲ, moƓna jĞ wykorzystaĠ do realizacji wielu 

 
20 ZajĞczkowski, G. 2007. 
21 Dodge, B. 1997. 
22 Dodge, B. 1997. 
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tematČw z rČƓnych rodzajČw edukacji a w tym do ksztaŝtowania kompetencji kluczowych 

uczniČw.  

2.2 Rola nauczyciela w procesie pracy metodĞ WebQuest  

Metoda WebQuest  mimo tego, Ɠe bardzo atrakcyjna i pozwalajĞca na rozwijanie wielu 

kompetencji kluczowych uczniČw w tym samym czasie, wciĞƓ jest przez nauczycieli bardzo 

rzadko wykorzystywana. WebQuest wpisuje siĲ w nurt konstruktywistycznego oraz 

konektywistycznego podej ŵcia do edukacji. Problem w stosowaniu metody WQ polega na tym, 

Ɠe naleƓy rozumieĠ i uznaĠ rolĲ technologii informacyjnych w Ɠyciu wspČŝczesnego czŝowieka 

oraz w procesie uczenia siĲ. Wymaga to zmiany miejsca nauczycieli w toku edukacji dziecka, z 

bycia mistrzem w stosunku do swoich uczniČw na bycie towarzyszem w drodze poznawania23. 

Informacje na temat strategii leƓĞcej u podstaw pracy metodĞ WebQuest moƓna znaleƑĠ w 

wielu ƑrČdŝach24 . 

Uczeş powinien budowaĠ pojĲcia na drodze negocjowania znaczeş, dlatego teƓ nauczyciel 

powinien unikaĠ ich wprowadzania, najwaƓniejsze jest wiĲc pozwoliĠ dzieciom zdobyĠ tĲ 

wiedzĲ samodzielnie. DziĲki metodzie WebQuest uczeş wyszukuje informacje, ktČre pozwolĞ 

mu rozwiĞzaĠ postawiony problem. Nie powinna to byĠ prosta odpowiedƑ na pytanie, lecz 

efekt refleksji nad wyszukiwanymi informacjami. Dokŝadna analiza wyszukiwanych danych 

potrzebnych do rozwiĞzania zadania oraz przekazanie ich grupie prowadzi dziecko od 

zapoznania siĲ z nimi, poprzez ich zrozumienie, selekcjĲ do internalizacji zgromadzonych 

wiadomoŵci co  

z kolei powoli doprowadza do ŵwiadomego posŝugiwania siĲ konstruowanĞ wiedzĞ. DziĲki 

czemu zgromadzone przez ucznia informacje zostajĞ w pamiĲci zdecydowanie dŝuƓej i sĞ 

wykorzystywane z peŝnĞ ŵwiadomoŵciĞ. Wszystkie te sytuacje powodujĞ, Ɠe uczeş, ktČry 

zgromadziŝ samodzielnie wiedzĲ, przeanalizowaŝ jĞ, zrozumiaŝ i uwewnĲtrzniŝ potrafi niĞ 

swobodnie siĲ posŝugiwaĠ, przedstawi jĞ wiĲc w sposČb niestandardowy, kreatywny, 

indywidualny. Nie bĲdzie potrzebowaŝ przypominania wyuczonych na pamiĲĠ informacji, lecz 

posŝuƓy siĲ tymi, ktČre sĞ waƓne, istotne z jego punktu widzenia, ktČre rozwiĞzujĞ problem25.  

Najtrudniejsze dla nauczyciela jest rozpoczĲcie pracy metodĞ WebQuestu, czĲsto trudnoŵciĞ 

jest sformuŝowanie wŝaŵciwego problemu, zainteresowanie uczniČw zaproponowanym 

tematem. Jak podkreŵlajĞ zwolennicy tej metody nie naleƓy siĲ zniechĲcaĠ rČwnieƓ tym, Ɠe 

uczniowie byĠ moƓe nie bĲdĞ radzili sobie poczĞtkowo z przygotowanym zadaniem, rolĞ 

nauczyciela jest wspieranie dziaŝaş uczniČw i nadzorowanie, jednakƓe nie wyrĲczanie26.  

 
23 Furgoŝ, S., Hojnacki, L. (2013). Metoda Webquest. Poradnik dla nauczyciela. Warszawa: Wydawnictwo THINK GLOBAL. 
24 Yang, C.-H., Tzuo, P.-W., Komara, C. (2011). WebQuests and collaborative learning in teacher preparation: a Singapore 
study. Educational Media International , t.: 48, nr 3, s. 209-220; Manning, J. B., Carpenter, L. B. (2008). Assistive Technology 
WebQuest: Improving Learning for Preservice Teachers. TechTrends, t.: 52, nr 6,  
s. 47-52;  Szafraniec, M. (2009). WebQuest jako interaktywna metoda ksztaŝcenia uczniČw i dorosŝych na odlegŝoŵĠ. W: A. 
Dziak, S. J. ƒurekJ (red.), e ± polonistyka. Lublin: Wydawnictwo KUL.  
25 Furgoŝ, S.,  Hojnacki, L., 2013. 
26 Guzowska, N., 2007 
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Jak kaƓda metoda takƓe i WebQuest posiada swoje wymagania, ktČre naleƓy dostrzegaĠ  

i przewidywaĠ trudnoŵci z tym zwiĞzane. Jej stosowanie zobowiĞzuje nauczyciela do 

dokŝadnoŵci i precyzji w formuŝowaniu zadaş stawianych dzieciom. Podczas pracy nowĞ 

metodĞ, ktČra oparta jest na wspČŝdziaŝaniu w grupie moƓe powstaĠ chaos, nad ktČrym 

nauczyciel musi zapanowaĠ w taki sposČb, aby nie zgasiĠ zapaŝu dzieci rČwnoczeŵnie starajĞc 

siĲ, aby uczniowie mogli swobodnie pracowaĠ w skupieniu, aby jak najlepiej realizowaĠ swoje 

koncepcje. Dzieciom moƓe sprawiaĠ trudnoŵĠ rČwnieƓ organizacja czasu pracy, dlatego teƓ 

nauczyciel powinien byĠ zorientowany na jakim etapie pracy jest kaƓda z grup. CzĲsto 

pojawiajĞ siĲ pytania, na ktČre nie zawsze nauczyciel zna odpowiedƑ. Metoda WebQuest 

polega takƓe na uczeniu siĲ od siebie nawzajem, dlatego jest to sytuacja umoƓliwiajĞca 

realizacjĲ idei partnerstwa poznawczego27. RozwiĞzywanie problemČw wzbudza dyskusje, 

kontrowersje a czĲsto konflikty z ktČrymi trzeba siĲ uporaĠ. 

PracĲ metodĞ WebQuest naleƓy zaczĞĠ od ustalenia celu, ktČry chce siĲ dziĲki tej metodzie 

osiĞgnĞĠ. Preferowane jest zakŝadanie celČw nie w formie czasownikČw operacyjnych, 

preferowane jest formuŝowanie celČw zgodnie z taksonomiĞ celČw B. Blooma, ktČry 

proponuje wykorzystanie sŝownictwa wskazujĞcego na dziaŝanie ucznia, jak: ukŝadanie, 

definiowanie, powielanie, tworzenie, nazywanie, identyfikowanie, klasyfikowanie, opisywanie, 

dyskutowanie, objaŵnianie, wyraƓanie, stosowanie, demonstrowanie, ilustrowanie, 

operowanie, analizowanie, ocenianie, szacowanie, kategoryzowanie, porČwnywanie, 

skŝadanie, gromadzenie, tworzenie, argumentowanie, wybieranie. Cele stawiane w ten sposČb 

akcentujĞ konstruowanie przez uczniČw wiedzy, rozwijanie umiejĲtnoŵci, ktČry to proces 

opiera siĲ na szeregu operacji umysŝowych wymagajĞcych ich aktywnoŵci28. 

Wprowadzenie uczniČw w planowany projekt wymaga uwzglĲdnienia zarČwno zainteresowaş 

uczniČw jak i ich moƓliwoŵci, stworzenia atmosfery pobudzajĞcej do aktywnoŵci. 

NajistotniejszĞ czĲŵciĞ WebQuestu sĞ zadania, ktČre muszĞ byĠ przemyŵlane i skonstruowane  

w taki sposČb, aby prowokowaŝy do przemyŵleş, refleksji, poszukiwania odpowiedzi. Powinny 

to byĠ pytania problemowe, ktČre pobudzĞ kreatywnoŵĠ i stworzĞ uczniowi szansĲ do 

dziaŝania. Problem powinien byĠ konstruowany tak, aby okreŵlaŝ konkretne aktywnoŵci na 

przykŝad: zaprojektuj, znajdƑ dowody, porČwnaj etc.29. Dodge30 proponuje nastĲpujĞcĞ 

taksonomiĲ zadaş: 

 

 

 

 
27 Klus-Staşska D., Kruk J., (2009), Tworzenie warunkČw dla rozwojowej zmiany poznawczej i konstruowania wiedzy przez 
dziecko W: D. Klus-Staşska, M. Szczepska-Pustkowska (red.) Pedagogika wczesnoszkolna ± dyskursy, problemy, rozwiĞzania, 
Warszawa: Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne.  
28 Furgoŝ, S., Hojnacki, L., 2013 
29 Hojnacki, L. (2011). WebQuest dla wszystkich. UczyĠ lepiej, nr 1, s.12-14. Pobrane z: 
https://www.odnpoznan.pl/uczyclepiej/archiwum/ul_2011_2012 -1.pdf  (data dostĲpu: 08.04.2020). 
30 Dodge, B., 1997. 

https://www.odnpoznan.pl/uczyclepiej/archiwum/ul_2011_2012-1.pdf
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Tabela  1. Typy zadaş wedŝug taksonomii B. Dodgea.  

Typ zadania  Uwagi  

Opowiadanie i raport  WaƓna jest swoboda wyboru tematu oraz sposobu jego opracowania. Powinno 

siĲ wymagaĠ twČrczego opracowywania treŵci, wyciĞgania kwintesencji, 

osobistego podsumowywania.  

Kompilacyjne  Tworzenia kompilacji informacji w okreŵlonych formach z wielu form, ƑrČdeŝ i 

zasobČw. 

Detektywistyczne  Odkrywanie tajemnicy, kojarzenie odlegŝych faktČw, szukanie, wykrywanie  

i dowodzenie istniejĞcych zaleƓnoŵci miĲdzy nimi. 

Dziennikarskie  ZaangaƓowane zbieranie informacji na temat aktualnych wydarzeş, powiĞzane z 

przeprowadzaniem wywiadČw. WaƓnym kryterium jest tu rzetelnoŵĠ. 

Projektowe  Zaprojektowanie konkretnego obiektu, przedmiotu, akcji etc. WaƓne jest 

dostosowanie projektu do okreŵlonego, realnego ŵrodowiska 

WytwČrcze Wytworzenie konkretnego obiektu, przedmiotu, modelu, urzĞdzenia na 

podstawie wŝasnego projektu. WaƓny jest nacisk na kreatywnoŵĠ. 

Budowanie 

porozumienia  

Zadania dotyczĞce spraw kontrowersyjnych. Kluczem jest dochodzenie do 

konsensusu. 

Perswazyjne  PrČby przekonania odbiorcČw do konkretnego stanowiska przy wykorzystaniu 

zgromadzonych dowodČw, przykŝadČw i ŵrodkČw perswazji. 

Samopoznanie  OsiĞgniĲcie wyƓszego stopnia samowiedzy, zrozumienia siebie wymaga 

stawiania pytaş, na ktČre nie ma prostych odpowiedzi. 

Analityczne  Poszukiwania relacji, podobieşstw, rČƓnic miĲdzy obiektami i zjawiskami. 

Wymaga siĲ analizy konsekwencji odkrytych relacji. 

OsĞd  Podejmowanie ŵwiadomych decyzji w drodze zestawiania i oceniania zjawisk 

przy ograniczonej liczbie moƓliwoŵci wyboru. 

Naukowe  ZwiĞzane z przeprowadzeniem wŝasnych prac badawczych przez uczniČw i 

stosowaniem naukowych metod.  

ƐrČdŝo: Hojnacki, L. (2011). WebQuest dla wszystkich. UczyĠ lepiej, nr 1, s.14.  

Kolejnym krokiem jest opis procesu, czyli przedstawienie w jaki sposČb przebiegaĠ bĲdzie 

realizacja WebQuestu ± omČwienie etapČw i celČw dziaŝania, przewidywanego czasu 

poŵwiĲconego na realizacjĲ kolejnych zadaş oraz zasad organizacji pracy. Prezentacja efektČw 

pracy powinna byĠ dziaŝaniem, ktČre faktycznie zaangaƓuje osoby odbierajĞce wyniki pracy co 

pozwoli uczniom na przedstawienie argumentČw, zebranych opinii a dla nauczyciela bĲdzie 

informacjĞ co dana grupa osiĞgnĲŝa dziĲki wykonaniu projektu. Kolejnym etapem podczas 
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konstruowaniu WebQuestu jest dobČr ƑrČdeŝ. Praca tĞ metodĞ opiera siĲ gŝČwnie na 

poszukiwaniu informacji w Internecie jednak nauczyciel nie musi ograniczaĠ siĲ tylko i 

wyŝĞcznie do podawania ƑrČdeŝ Internetowych, moƓna posiŝkowaĠ siĲ rČwnieƓ innymi 

ƑrČdŝami, waƓne jest, aby przewaƓaŝy informacje, ktČre moƓna zgromadziĠ w sieci.  Hojnacki31 

podaje nastĲpujĞcĞ typologiĲ ƑrČdeŝ: 

Tabela  2. Typologia ƑrČdeŝ i zasobČw.  

Typologia ƑrČdeŝ i 

zasobČw 

Typologia ƑrČdeŝ i zasobČw 

ƐrČdŝa sieciowe Strony internetowe, internetowe bazy danych, internetowe metody 

komunikacji interaktywnej (np. z ekspertami, ŵwiadkami) takie jak fora, e-mail, 

systemy konferencyjne; tu takƓe sugestie co do metod poszukiwania innych 

stron ǝ ich liczby, szczegČlnych cech, kryteriČw przydatnoŵci. 

ƐrČdŝa i zasoby  

informatyczne offline  

Oprogramowanie uƓywane w trakcie realizacji, dane offline na dyskach, np. 

filmy wideo, bazy danych; tu takƓe np. wyszukiwarka ksiĞƓek w szkolnej 

bibliotece.  

ƐrČdŝa multimedialne  Zalecane filmy, materiaŝy wideo i dƑwiĲkowe. 

ƐrČdŝa ksiĞƓkowe  Zalecane ksiĞƓki, periodyki, podrĲczniki szkolne. 

Inne ƑrČdŝa Np. osobowe ǝ wywiad, telewywiad, ankieta etc. 

Zasoby ludzkie  Nauczyciel/opiekun, inne osoby wspierajĞce; sugestie co do ich doboru  

i liczebnoŵci; ewentualne e-maile nauczycieli godzĞcych siĲ na pomoc tĞ drogĞ. 

Inne zasoby  Materialne, np. pomieszczenia, materiaŝy; doŵwiadczalne, np. wycieczka, wizyta, 

eksperyment etc.  

ƐrČdŝo: Hojnacki, L. (2011). WebQuest dla wszystkich. UczyĠ lepiej, nr 1, s.14.  

Ewaluacja, czyli element, ktČry powinien byĠ od poczĞtku jasno nakreŵlony przez nauczyciela, 

aby dziecko wiedziaŝo co ma robiĠ. Zaleca siĲ sprecyzowanie wymagaş ± co i jak bĲdzie 

oceniane (praca wzorowa, akceptowalna i nieakceptowalna). Jasno postawione kryteria oceny 

sĞ podstawĞ ksztaŝtowania dobrych doŵwiadczeş uczniČw w pracy tĞ metodĞ. Ostatnim 

etapem pracy jest podsumowanie - z grupĞ naleƓy zastanowiĠ siĲ i omČwiĠ efekty uczenia siĲ, 

naleƓy kierowaĠ rozmowĲ w taki sposČb, aby sformuŝowaĠ kolejne interesujĞce pytania, tym 

samym zachĲciĠ do dalszego wzbogacania wiedzy. Podsumowanie moƓe byĠ wspaniaŝĞ 

kopalniĞ pomysŝČw na nastĲpne WebQuesty. Walorem jest fakt, Ɠe jeŵli pomysŝy wyjdĞ z 

inicjatywy dzieci bĲdĞ one chĲtniej wykonywaŝy kolejne zadania, ktČre przygotuje nauczyciel. 

NaleƓy wiĲc podsumowanie przeprowadziĠ z takĞ samĞ starannoŵciĞ jak poprzednie etapy, 

 
31 Hojnacki, L. 2011. 
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poniewaƓ powinno ono zachĲcaĠ dzieci do dalszej eksploracji interesujĞcych ich tematČw i 

odkrywania nowych wiadomoŵci o ŵwiecie.  

WebQuest jest metodĞ, ktČrĞ stosowaĠ moƓna w procesie realizacji rČƓnych treŵci ksztaŝcenia 

oraz rozmaicie organizowaĠ pracĲ uczniČw. MoƓe byĠ stosowana w trakcie zajĲĠ szkolnych ale 

z rČwnie dobrym skutkiem jako praca w domu. ZrČƓnicowanie form pracy uczniČw 

(indywidualna, grupowa, zbiorowa, jednolita i zrČƓnicowana) aktywizuje i dynamizuje pracĲ 

uczniČw oraz stwarza moƓliwoŵci do gromadzenia cennych doŵwiadczeş edukacyjnych. KaƓde 

zadanie stawiane dzieciom moƓe byĠ inaczej zorganizowane. Wszelkie informacje 

zgromadzone podczas realizacji wczeŵniejszych zadaş moƓna poŝĞczyĠ w ramach pracy 

zbiorowej, ktČrej wynikiem bĲdzie np. prezentacja multimedialna stworzona dziĲki 

zaangaƓowaniu wszystkich uczniČw32. 

WebQuest jest metodĞ, ktČra wymaga od nauczyciela przede wszystkim otwartoŵci  

i kreatywnoŵci. Jest to bowiem odejŵcie od standardowych metod nauczania, przeŝamanie siĲ  

i stworzenie czegoŵ innego co pozwoli dzieciom na nowe doŵwiadczenia a przede wszystkim 

na rozwijanie kompetencji kluczowych i poznanie ŵwiata technologii informacyjnych nie tylko 

od strony rozrywkowej. Istotne jest, aby uczniowie klas 1 -3 budowali w sobie przekonanie, Ɠe 

technologie te mogĞ byĠ wspaniaŝym miejscem do pogŝĲbiania wiedzy i naleƓy prawidŝowo  

z nich korzystaĠ.  

 

 

 

  

 

 

 
32 Tkacz-Rutkowska, M. (2007). WebQuest w ksztaŝceniu zintegrowanym. Meritum, t.: 4, nr 7, s. 84-86. Pobrane z: 
http://meritum.mscdn.pl/meritum/moduly/egzempl/7/7_84_abc.pdf  (data dostĲpu: 24.04.2020).  

 

http://meritum.mscdn.pl/meritum/moduly/egzempl/7/7_84_abc.pdf
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3. WebQuest ± autorska propozycja projektu  
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Rozdziaŝ trzeci: WebQuest  ± autorska propozycja projektu  

o  Temat: Ŵwiat, ktČry skrywa matematykĲ 

£Matematyka jest to krČlowa wszystkich nauk, jej ulubieşcem jest prawda, a prostoŵĠ i 

oczywistoŵĠ jej strojem.̄ JĲdrzej Ŵniadecki 

o  Wprowadzenie  

Jesteŵ w stanie powiedzieĠ, gdzie w naszym ŵwiecie jest matematyka? ByĠ moƓe sprytnie siĲ 

przed nami ukrywa. MoƓe trzeba byĠ bardzo uwaƓnym, Ɠeby jĞ zauwaƓyĠ, a moƓe wystarczy 

spojrzeĠ tylko przez okno, aby jĞ dostrzec? Przygotuj siĲ na wspaniaŝĞ przygodĲ, gdzie to Ty 

bĲdziesz badaĠ, gdzie znajduje siĲ matematyka i staraĠ siĲ dostrzec jĞ w codziennych 

czynnoŵciach. Sprawdzisz, w jaki sposČb matematyka jest nam potrzebna w Ɠyciu, czy 

faktycznie jest KrČlowĞ nauk oraz przekonasz siĲ czy jest tak prosta i oczywista jak o niej 

mČwiĞ. Jesteŵ gotowy na wspaniaŝĞ przygodĲ, gdzie to Ty bĲdziesz odkrywcĞ i badaczem 

otaczajĞcego nas ŵwiata?  

Nie musisz nawet wychodziĠ z domu i korzystaĠ z ksiĞƓek, ktČre trzeba wypoƓyczyĠ w 

bibliotece. Wszystko znajdziesz tu, w Internecie, w ktČrym jest mnČstwo ciekawych informacji 

do wykorzystania. Drogi Badaczu, jeŵli jesteŵ juƓ gotowy to Zaczynamy !   

o  Zadania  

o  Zadanie 1 

Prawdziwy badacz szuka informacji w wielu ƑrČdŝach, czy lubisz oglĞdaĠ filmy lub bajki? SĞ to 

doskonaŝe ƑrČdŝa, dziĲki ktČrym moƓesz dowiedzieĠ siĲ bardzo interesujĞcych informacji. 

Twoim zadaniem bĲdzie udanie siĲ do magicznej krainy matematyki razem z Kaczorem 

Donaldem. Obejrzyj bajkĲ bardzo uwaƓnie i zastanČw siĲ co CiĲ w niej najbardziej zaciekawiŝo. 

Na lekcji wspČlnie podzielimy siĲ naszymi spostrzeƓeniami. Miŝego oglĞdania! 

Kliknij w l ink , aby obejrzeĠ: https://www.youtube.com/watch?v=tnLsJZobnq0  

o Zadanie 2 

Badacze czytajĞ wiele ksiĞƓek, ktČre sĞ jednym z najbogatszych ƑrČdeŝ informacji jakie tylko 

moƓemy spotkaĠ w naszym ŵwiecie. Jako Ɠe i Ty jesteŵ badaczem takƓe powinieneŵ zajrzeĠ do 

ksiĞƓki. Wybierz z niej kilka najciekawszych informacji, ktČre najbardziej CiĲ zaskoczyŝy. ByĠ 

moƓe zaciekawisz nimi swoich rodzicČw, dziadkČw albo rodzeşstwo. Podzielimy siĲ teƓ nimi 

wspČlnie na lekcji.  

Owocnych pos zukiwaş! 

Kliknij w l ink:  

https://www.mbank.pl/portals/6.0/lp/mfundacja/ebook/files/matematyka_jest_wszedzie.pdf  

o Zadanie 3 

https://www.youtube.com/watch?v=tnLsJZobnq0
https://www.mbank.pl/portals/6.0/lp/mfundacja/ebook/files/matematyka_jest_wszedzie.pdf
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Umiesz juƓ napisaĠ poprawnego maila, teraz wykorzystasz tĲ umiejĲtnoŵĠ. KaƓdy badacz 

konsultuje siĲ z innymi badaczami, wymieniajĞ siĲ wspČlnie swoimi odkryciami. Dziŵ to Ty 

napiszesz maila do kolegi-badacza i poprosisz go o zadanie, ktČre Ci przygotuje. SprČbuj 

rozwiĞzaĠ je samodzielnie, nie martw siĲ, jeƓeli coŵ Ci nie wyjdzie. Na zajĲciach omČwimy to w 

jaki sposČb Ty i Twoi koledzy oraz koleƓanki rozwiĞzywaliŵcie to zadanie i jakie jest jego 

rozwiĞzanie. Powodzenia!  

Adres e -mail:  badaczmatematyki@gmail.com  

o Zadanie 4 

Wiesz juƓ bardzo duƓo o matematyce oraz o tym, gdzie moƓna jĞ znaleƑĠ. PooglĞdaj zdjĲcia 

matematyki w przyrodzie, zobacz, gdzie inni jĞ widzĞ.  

 

Rys. 2. ƐrČdŝo: Sietejko, I. (2020). WebQuest ± Ŵwiat, ktČry skrywa matematykĲ. Pobrano z:  

https://matematycznywebquest. blogspot.com/p/zadanie -4.html  (data dostĲpu: 18.04.2020). 

 

mailto:badaczmatematyki@gmail.com
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Kliknij w l ink , aby obejrzeĠ wiĲcej zdjĲĠ: http://mwo.usz.edu.pl/galeria -2017/  

Twoim kolejnym zadaniem jest zrobienie zdjĲcia matematyki w przyrodzie. Przygotuj takƓe na 

kartce, kilka informacji na podstawie wczeŵniej obejrzanej bajki i przeczytanej ksiĞƓki o tym, 

gdzie w ŵwiecie znajduje siĲ matematyka. ZdjĲcie i ciekawostki zamieŵcimy we wspČlnie 

zrobionej na zajĲciach prezentacji. 

o  Proces  

Zadania realizowane bĲdĞ w ciĞgu tygodnia, poŵwiĲcimy na nie jednĞ godzinĲ lekcyjnĞ 

kaƓdego dnia oraz bĲdĞ one waszĞ pracĞ domowĞ. WspČlnymi siŝami bĲdziemy prČbowali 

odkryĠ, gdzie znajduje siĲ matematyka. 

1. Pierwszego dnia stworzymy mapĲ myŵli i zastanowimy siĲ co wiemy o matematyce. 

OmČwimy takƓe metodĲ, ktČrĞ bĲdziemy pracowaĠ. 

2. Twoim zadaniem domowym bĲdzie obejrzenie bajki pt. £Kaczor Donald w Krainie 

Matemagii¯. Zadanie to kaƓdy wykona samodzielnie, jeŵli masz ochotĲ i moƓliwoŵĠ 

moƓesz stworzyĠ wspČlny seans ze swoimi kolegami i koleƓankami spotykajĞc siĲ w 

jednym miejscu. Przygotuj najciekawsze momenty, ktČre zaskoczyŝy CiĲ najbardziej, 

moƓesz zapisaĠ je na kartce. 

3. Drugiego dnia spotkamy siĲ w klasie i omČwimy przygotowane przez was momenty 

bajki, ktČre najbardziej was zaciekawiŝy. Postaramy siĲ odpowiedzieĠ miĲdzy innymi na 

pytania: Gdzie ukrywa siĲ matematyka? Czy matematyka moƓe byĠ w rČƓnych jĲzykach? 

Jak dogadujĞ siĲ matematycy? I wiele innych Was interesujĞcych. 

4. W domu w ksiĞƓce poszukasz kilku ciekawostek o matematyce, ktČre uznasz za 

najbardziej interesujĞce. Postaraj siĲ o nich poczytaĠ, aby jak najlepiej przedstawiĠ je 

swoim kolegom i koleƓankom, aby ich rČwnieƓ zainteresowaŝy tak jak Ciebie. 

5. Trzeciego dnia omČwimy wspČlnie ciekawostki, ktČre przygotowaliŵcie i nauczymy siĲ 

pisaĠ e-mail, ktČry jest sposobem komunikowania siĲ z innymi. 

6. W domu napiszesz e-maila do badacza, ktČry wyŵle Ci zadanie do wykonania. SprČbuj 

wykonaĠ je samodzielnie. Nie przejmuj siĲ, jeŵli Ci nie wyjdzie, zabierz ze sobĞ do szkoŝy 

obliczenia, ktČre udaŝo Ci siĲ zrobiĠ. 

7. Czwartego dnia omČwimy zrealizowane przez Was zadanie, wspČlnie sprawdzimy 

Wasze sposoby na jego rozwiĞzanie i zobaczymy jaki powinien byĠ jego wynik. 

8. W domu obejrzyj zdjĲcia na stronie internetowej i zrČb wŝasne, ktČre przedstawiĞ 

matematykĲ w naszym otoczeniu. Przygotuj takƓe ciekawostki z poprzednich zajĲĠ i 

przynieŵ je do szkoŝy. 

9. PiĞtego dnia wspČlnie wykonamy prezentacjĲ z ciekawostek, ktČre przygotowaliŵcie  

i Waszych zdjĲĠ, umieŵcimy jĞ na stronie Internetowej naszej szkoŝy, aby kaƓdy mČgŝ 

podziwiaĠ Wasze dzieŝo. WrČcimy teƓ do naszej mapy myŵli, na ktČrej zaznaczymy czego 

zdoŝaliŵmy siĲ jeszcze dowiedzieĠ o matematyce. 

http://mwo.usz.edu.pl/galeria-2017/
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o  ƐrČdŝa: 

https://www.youtube.com/watch?v=tnLsJZobnq0  

https://www.mbank.pl/portals/6.0/lp/mfundacja/ebook/files/matematyka_jest_wszedzie.pdf   

http://mwo.usz.edu.pl/galeria -2017/   

badaczmatematyki@gmail.com   

o  Ewaluacja  

Poziom  
osiĞgniĲĠ 

Ekspert  Zaawansowany  RozwijajĞcy siĲ PoczĞtkujĞcy 

Liczba punktČw 10-8 6-7 4-5 1-3 

Przygotowanie siĲ 
do lekcji  

    

ZaangaƓowanie 
podczas lekcji 

    

UmiejĲtnoŵĠ pracy 
w grupie  

    

o  Kryteria ocen:  

3 pkt. ± 9 pkt.           2 ΡΣΤ   10 pkt. ± 15 pkt.       3 ωϊϋ   16 pkt. ± 21 pkt.       4 εζηθ  

22 pkt. ± 27 pkt.       5   28 pkt. ± 30 pkt.       6  

o  Ekspert:  

o Zawsze wzorowo przygotowuje siĲ do lekcji, ma ze sobĞ potrzebne materiaŝy.  

o Zawsze chĲtnie uczestniczy w zajĲciach, chĲtnie dzieli siĲ swoimi odkryciami, zadaje 

pytania.  

o ChĲtnie wspČŝpracuje w grupie, jest pomocny, miŝy i Ɠyczliwy.  

o  Zaawansowany:  

o Zawsze przygotowuje siĲ do lekcji.  

o Aktywnie uczestniczy w zajĲciach, dzieli siĲ ciekawostkami.  

o Potrafi wspČŝpracowaĠ w grupie, stara siĲ pomagaĠ innym.  

o  RozwijajĞcy: 

o Nie zawsze dokŝadnie przygotowuje siĲ do lekcji.  

o Od czasu do czasu uczestniczy w lekcji. 

o NiechĲtnie wspČŝpracuje z kolegami.  

https://www.youtube.com/watch?v=tnLsJZobnq0
https://www.mbank.pl/portals/6.0/lp/mfundacja/ebook/files/matematyka_jest_wszedzie.pdf
http://mwo.usz.edu.pl/galeria-2017/
mailto:badaczmatematyki@gmail.com
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o  PoczĞtkujĞcy: 

o Rzadko, prawie w ogČle nie przygotowuje siĲ do lekcji.  

o Nie ma ochoty uczestniczyĠ w lekcji, nie odzywa siĲ podczas zajĲĠ.  

o Nie chce wspČŝpracowaĠ w grupie.  

o  Konkluzja  

Wspaniale jest byĠ badaczem, prawda? DziĲki wŝasnej pracy mogŝeŵ siĲ dowiedzieĠ wielu 

nowych i ciekawych informacji. Teraz juƓ wiesz, Ɠe matematyka jest bardzo blisko nas. MoƓesz 

podzieliĠ siĲ zdobytĞ wiedzĞ z innymi. PamiĲtaj jednak, Ɠe badacz nigdy nie spoczywa na 

laurach i odkrywa coraz to ciekawsze rzeczy w otaczajĞcym go ŵwiecie. Teraz potrafisz juƓ to 

robiĠ i wiesz, Ɠe nauka moƓe byĠ przyjemna, a matematyka jest prosta i oczywista. Szukaj dalej 

i zaskakuj swoich przyjaciČŝ coraz to nowszymi ciekawostkami. MoƓe przygotujesz im trudnĞ 

zagadkĲ matematycznĞ, abyŵcie wspČlnie mogli odkryĠ jaka jest jej odpowiedƑ? ƒyczĲ Ci 

powodzenia w Twojej naukowej przygodzie! (Element ten naleƓy dokŝadnie omČwiĠ na lekcji, 

waƓne jest to, aby to uczniowie doszli do tego wniosku po zrealizowaniu projektu)  

o  PodrĲcznik dla nauczyciela 

Projekt przygotowany uczniom klasy III szkoŝy podstawowej. Skonstruowany tak, aby rozwijaĠ 

wszystkie kompetencje kluczowe uczniČw. WebQuest stworzony w prostej formie uczniom, 

ktČrzy dopiero zapoznajĞ siĲ z pracĞ tĞ metodĞ. Wszelkie wĞtpliwoŵci oraz pytania proszĲ 

kierowaĠ na mail: sietejkoizabela@gmail.com  

 

Rys. 3. ƐrČdŝo: Sietejko, I. (2020). WebQuest ± Ŵwiat, ktČry skrywa matematykĲ. Pobrano z: 

https://matematycznywebquest.blogspot.com/  (data dostĲpu: 18.04.2020). 

mailto:sietejkoizabela@gmail.com
https://matematycznywebquest.blogspot.com/































































